
絵本の１６～１７ページの好きなところをeペンでタッチすると、絵本の１６～１７ページの画面になります。

絵本のイラストをeペンでタッチすると、タッチしたおやくそくの動画と音声が流れます。

        をeペンでタッチすると、体験ゲームが始まります。

     をeペンでタッチすると、体験ゲームが終わります。

どっちかな？

体 験 ゲ ー ム

おそとの おやくそく、
おうちでの おやくそく だよ。
みんな しってる？できるかな？

絵本のページ
え　 ほん

ページ

16-17

えほんをタッチ

おわる

●

●

●

●

どっちかな？

どっちかな？ 音声に頼らず遊ぶことが

できるゲームです。

おんせい　 たよ　　　 あそ

 え ほん   す  え ほん  が めん

 え ほん  どう が　　 おんせい　　なが

たいけん はじ

　たいけん  お

た い け ん

た い   け ん
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どっちかな?
どっちかな？

eペンをペンポートに挿すと、ゲームが始まります。

生活習慣の２択クイズが表示されます。

eペンを左右に傾けて、答えを選択します。間違えると、

もう一度答えを選択することができます。

３問正解すると、ゲーム成功です。

正解カウント

生活の基本的なルールやマナーを学ぶ。

色々な生活のシーンを通じてルールやマナーを学べます。アンパンマンはこんなことをしていたねなど、

遊びと日常を結びつけた声かけをすると、子どもの気づきも広がるでしょう。

1

2

3

「どっちかな？」は、おやくそくのシーンを２択で選ぶゲームです。

生活シーンを見ることによって、大切な生活のルールを楽しく学べるきっかけをつくる遊びです。

絵本のページ
え　 ほん

ページ

16

困ったときは 「取扱説明書ダウンロード」 一覧にある 「　　 こまったときは？」 を参照ください。
こま　　　　　　　　　　　　 とりあつかいせつめいしょ　　　　　　　　　　　　　    いちらん　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  　　　さんしょう

ゲームを途中で終わらせたいときは、絵本の　　 アイコンをeペンでタッチすると、

絵本の画面に戻ります。
おわる

おわる

                と ちゅう　　  お　            　　　 え ほん

 え ほん　   が めん    もど

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  たく　　えら

せいかつ　　　　　　　み　　　　　　　　　　　　　たいせつ　 せいかつ　　　　　　　　 たの　　　まな　　　　　　　　　　　　　　　　　あそ

ジョイスティック操作を促すアイコンです。
そう さ　　 うなが

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　さ　　　　　　　　　　　　 はじ

せいかつしゅうかん　　　 たく　　　　　　　 ひょう じ

　　　　　　　 さ ゆう　 かたむ　　　　　 こた　　　 せんたく　　　　　　　ま ちが

　　　 いち ど こた　　　 せんたく

　 もんせいかい　　　　　　　　　　　 せいこう

せい かつ　    き ほん てき　            まな

いろ いろ　　 せい かつ　　　　　　　　　　　 つう　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　まな

あそ　　　　 にち じょう　　　むす　　　　　　　　　  こえ　　　　　　　　　　　　　　　 こ　　　　　　　　 き　　　　　　　　ひろ

せいかい

さゆうにうごかす
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